
(１) 他人にアライアンスを組まれている色の飛行機 (NPA) を使う方法の追加

他アライアンスに所属する色の CODE SHARING マークにマーカーを２枚置く

と、その色の飛行機 (NPA) を１回使えます。

(２) ボーディングパスをリセットする方法の追加

マーカーを１枚使うと、自分のボーディングパス上の乗客カードを全て取り

除けます。（取り除いた後、初期状態のボーディングパスで残り２枚のマー

カーを運用する流れになります。）

(３) キープされた乗客カードの扱い (Official Game Manual ８ページ )

キープされた乗客カードはマーカーごと、ゲーム盤の外に移動させてくださ

い。そしてバゲージクレーム上の空いたスペースに残りの乗客カードをスラ

イドさせた後、新しい乗客カードをオープンしてください。

つまり、バゲージクレーム上には常に６枚の” マーカーが載っていない” 乗

客カードが並ぶようにします。

もしキープした乗客カードを次の自分の手番に獲得できなかった場合は、

マーカーが置かれていない乗客カードがゲーム盤の外に残ることになります

が、このカードは他プレイヤーが「キャンセル待ち」を利用してキープしな

い限り、フェイズ２（ロストバゲージ）の段階で左端のフリーの乗客カード

とともに捨て札になります。

(４) 追加ルール「キャンセル待ち」

マーカーを１枚だけ、ゲームボードの "Air Alliance ロゴ " の上に置いて「キャ

ンセル待ち」とすることができます。

「キャンセル待ち」のマーカーは他人の手番中に使用します。手番中のプレ

イヤーがフェイズ１（マーカーアクション）を終わった時点で、そのマーカー

をバゲージクレーム上の、または” キープがはずれた状態でゲーム盤の外に

ある” フリーの乗客カードに移動して、そのカードを " キープ " することが

できます。この時、複数のプレイヤーが同じ乗客カードをキープしようとし

た場合は、手番が遠いプレイヤーが優先されます。

※自分の手番が来た時点で全てのマーカーを回収するのは、これまでと変わ

りません。「キャンセル待ち」中のマーカーも回収して手番を始めてください。

※通常の「キープ」と「キャンセル待ち」は自分の手番にどちらか一方しか

行えません。つまり１枚を「キャンセル待ち」、もう１枚を乗客カードに置

いて「キープ」することはできません。

(５) ルールの緩和

ɹɹマーカーを３枚使い切らずにフェイズを終了してもかまいません。

(６) エキストラターンの内容を変更 (Official Game Manual ８ページ )

ɹɹ乗客カードを 3 枚以上獲得したら、もう一度プレイできる " のではなく、獲得

ɹɹしたカードを配置した上で” マーカーをもう１枚だけ使える” こととします。

ゲーム開始後、はじめの一巡を「ファーストターン」とし、現「ラストターン」に近いルールを適用します。

●手番のはじめに、バゲージクレームの状態でそのままプレイするか、一度だけ６枚とも捨て札にして新たに６枚オープンするか

ɹを選択することができます。

●同じく手番のはじめに、2 番手以降はマーカーを置かずに「優先離陸権」ɹɹɹを使うことができます。（２番手は１回、３番手

ɹは２回、ɹ４番手は３回まで。これはアクションにカウントしません。）

●バゲージクレーム上の乗客カードをキープすることはできません。（「キャンセル待ち」にマーカーを置くことはできますが、ɹɹ

ɹ乗客カードをキープできるのは２巡目に入ってからということになります。）

●「ラストターン」に入ってから一巡ではなく、最終手番のプレ

ɹイヤーが「ラストターン」を終えた時点でゲーム終了とします。

ɹこれにより、ゲームの流れは「( 一巡目 ) ファーストターン」→

ɹ「（二巡目以降）レギュラーターン」→「( 初めて山札がなくなっ

ɹたら ) ラストターン→最終手番のプレイヤーでゲーム終了」と

ɹなります。

●自分の手番が終わったプレイヤーは、（終わったと判った時点

ɹで）次のプレイヤーの手番に入る前にゲーム盤上の自分の飛行

ɹ機コマを全て取り除いてください。

●最終得点 (mile) の計算時に、「エコノミークラス」５枚ごとに

ɹ10,000mile ずつ加算してください。

大勢の方にゲームを遊んで頂いた結果、開発時には思いつかなかったアイデアがいくつ

か出てきました。ゲームをよりお楽しみいただくため、今回一部ルールの追加と改訂を

行った、通称「神戸ルール」を公開させて頂きます。

※あくまで「選択ルール」の扱いとなります。追加改訂ルールのご案内 (2016/5/6 補筆 )

☆自分の手番に使えるアクション（マーカーの使い方）を一部追加・変更します。

☆「ファーストターン」を新設します。

マーカーを２枚置く

キャンセル待ちキャンセル待ち

キープキープ

キープした乗客カードは

ゲーム盤の外に移動する

キープした乗客カードは

ゲーム盤の外に移動する

☆「ラストターン」と得点計算ルールを一部変更します。(Official Game Manual 12 ページ )

（２番手）（２番手）

（１番手）（１番手）（３番手）（３番手）

（４番手）（４番手）

使ったマーカーを置く

(１)(１)

(２)(２)

(４)(４)

(３)(３)

１番手のプレイヤーで山札が
無くなった時のみ、ラスト

ターンを行う

１・２番手のプレイヤー
で山札が無くなった時の
み、ラストターンを行う

どのケースでもラストター

ンを行い、ゲーム終了 最終手番のプレイヤーで
山札が無くなった時のみ、
ラストターンを行う

ゲームに関する最新情報は右記の公式ＨＰをご覧ください。

例：この状態でɹɹのプレイヤーがɹɹ

ɹɹを使いたい場合は．．


